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ПОЛОЖЕНИЕ
  об интерактивной онлайн-игре
"ПЛАНЕТА "ТОЧКА РОСТА": ПО СЛЕДАМ МАЛЕНЬКОГО ПРИНЦА" 

                                              1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет общий порядок организации и проведения сетевой интерактивной онлайн-игры "Планета "Точка Роста": по следам Маленького Принца" (далее – Игра) для Центров образования "Точка роста" (далее – ЦО"ТР") Хабаровского края. Игра направлена на развитие ключевых компетенций школьных команд Центров образования "Точка роста".  
 1.2 Настоящее Положение определяет цели, задачи, права и обязанности организаторов и участников, порядок организации в проведения Игры. 
1.3. Игра проводится в рамках реализации краевого проекта "Образование без границ".
1.4. Организационно-техническое сопровождение Игры осуществляет краевое государственное автономное образовательное учреждение дополнительного профессионального образования "Хабаровский краевой институт развития образования".
1.5. Для проведения экспертизы продуктов Игры и определения победителей Игры создается экспертная комиссия, состав которой утверждается приказом ректора краевого государственного автономного образовательного учреждения дополнительного профессионального образования "Хабаровский краевой институт развития образования".
                                                 
                                    2. Цели и задачи 
2.1. Целью проведения Игры является совершенствование ключевых компетенций педагогов центров образования "Точка роста", необходимых для перехода к новым приоритетам научно-технологического развития края. 
            
2.2. Задачи интерактивной Игры: 
- выявление, поддержка и сопровождение школьных команд центров образования "Точка роста" в условиях присвоения новых ключевых компетенций XXI века;
- разработка методического инструментария для освоения ключевых компетенций;
- повышение сетевой активности команд центров образования "Точка роста";
- организация активной диссеминации "лучших цифровых следов" по освоению ключевых компетенций XXI века.

                                             3. Участники Игры
3.1. В Игре могут принять участие команды центров образования "Точка роста" в составе от 3 до 8 человек.
3.2. Участие в Игре является добровольным.

                                  4. Условия и порядок участия в Игре
4.1. Игра проводится в заочной (дистанционной) форме с 15.03. по 10.12.2021 года.
4.2. Для участия в Игре необходимо в срок с 05 по 12 марта 2021 г. заполнить онлайн-заявку на участие по ссылке: https://forms.gle/1u5dYorkvVaZUDs47.           
4.3. В онлайн-заявке, помимо основных данных, указывается образовательный трек, определяющий одну из 9 предложенных ключевых компетенций.             
4.4. Конкурсная деятельность команд осуществляется в формате сетевого взаимодействия на сайте цифровой площадки Игры https://edukhv.wixsite.com/tochkarosta/планета-точка-роста, в социальных сетях: Facebook, Twitter, Instagram.
4.5.  Ответственность за соблюдение авторских прав при размещении работ, участвующих в Игре, несет команда участников, приславшая работы. 
4.6. Документы и материалы, поступившие с нарушением сроков приема, к рассмотрению не принимаются.  
4.7. Организаторы оставляют за собой право использовать материалы Игры для распространения лучшего опыта.
            
                                 5. Перечень этапов Игры 
5.1. Интерактивная онлайн-игра "Планета "Точка Роста": по следам Маленького Принца" – это командная интеллектуальная игра, направленная на освоение 9 ключевых компетенций по стандартам WorldSkills:
- промышленный дизайн; 
- аддитивные технологии;
- технология моды;
- графический дизайн;
- инженерный дизайн CAD;
- виртуальная и дополненная реальность;
- геоинформатика;
- робототехника;
- IT + Аэро.
5.2.  В ходе игры участники выполняют следующие задания:
1. "Визитка команды": название команды, фото команды (стилизованное в тематике игры фото), акростих по названию команды, направление по одной из 9 компетенций.
Срок выполнения задания: 15.03.21 – 26.03.21
2. "Инструментальный переполох". 
Срок выполнения задания: 27.03.21 – 05.04.21
3. "Первые шаги по планете". 
Срок выполнения задания: 06.04.21 – 20.04.21
4. "Приведи в порядок свою планету". 
Срок выполнения задания: 21.04.21 – 07.05.21
5. "Пульсация звезд". 
Срок выполнения задания: 08.05.21 – 04.06.21
6. "Зорко одно лишь сердце". 
Срок выполнения задания: 20.09.21 – 15.10.21
7. "Мы в ответе за тех, кого приручили". 
Срок выполнения задания: 18.10.21 – 12.11.21
8. Турнир просвещенных "Лабиринт в вертикали". Итоговое состязание   в формате квиз –пазла.
Срок выполнения задания: 15.11.21 – 03.12.21

                                   6. Порядок подведения итогов Игры  
6.1 Оценка результатов деятельности команд и определение победителей проводится членами экспертной комиссии в соответствии с критериями, размещаемыми по каждому заданию на странице Игры, методом суммирования баллов.
6.2. Результаты выполнения заданий Игры фиксируются в протоколах, составляется рейтинговая таблица результатов по каждому заданию.
6.3.  Каждая работа проходит независимую оценку не менее 3-х членов экспертной комиссии.
6.4. Итоги Игры оформляются итоговым протоколом с подписями членов экспертной комиссии и утверждаются приказом ректора ХК ИРО не позднее 10 декабря 2021 года.
6.5. Ход и результаты Игры отражаются на цифровой площадке Игры https://edukhv.wixsite.com/tochkarosta/планета-точка-роста.

                               7.  Порядок награждения победителей Игры
7.1. Победителями Игры признаются команды, набравшие наибольшее количество баллов по итогам 8 испытаний. В случае, если несколько участников набирают одинаковое количество баллов, окончательное решение об определении победителей Игры на каждом этапе принимается путем голосования членов экспертной комиссии. При равенстве голосов решающий голос имеет председатель экспертной комиссии. 
7.2. По результатам Игры определяются победители, набравшие наибольшее количество баллов (1 место), и лауреаты (2,3 места).
7.3. По итогам Игры проводится награждение. Команды победителей и лауреатов награждаются дипломами и ценными подарками ХК ИРО.
7.4. Участникам Игры, не вошедшим в число победителей и лауреатов, вручаются электронные сертификаты участников Игры. Сертификаты для скачивания размещаются на цифровой площадке Игры https://edukhv.wixsite.com/tochkarosta/планета-точка-роста.
             



Состав
рабочей группы по подготовке и проведению интерактивной онлайн-игры 
"Планета "Точка Роста": по следам Маленького Принца"
	
Абраменко Наталья Станиславовна
	
-
	
начальник отдела по введению системных новшеств



	Морева Анна Сергеевна
	-
	старший методист отдела по введению системных новшеств, секретарь Игры



	Артеменко Ирина Владимировна
	-
	старший методист отдела по введению системных новшеств



Состав
экспертной комиссии интерактивной онлайн-игры 
"Планета "Точка Роста": по следам Маленького Принца"

	Кузнецова Жанна             Борисовна
	-
	проректор по развитию системы общего образования, председатель экспертной комиссии

	Абраменко Наталья Станиславовна
	-
	начальник отдела по введению системных новшеств

	Артеменко Ирина Владимировна
	-
	старший методист отдела по введению системных новшеств

	Митрейкина Анастасия Андреевна
	-
	директор центра системных инноваций

	Морева Анна Сергеевна
	-
	старший методист отдела по введению системных новшеств

	Патрина Светлана Сергеевна
	-
	начальник отдела воспитания и дополнительного образования

	Черемухин Петр Сергеевич
	-
	директор МОУ "Инженерная школа города Комсомольска-на-Амуре", по согласованию








                                     

